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Apoiando o desenvolvimento sustentavel a partir da Cultura



O MANIFESTO CULTURAL
DE PERNAMBUCO

b So

/1’\\ Niicleo

( \-“l Pernambuco
-~

©

A cultura como estandarte de sonhos. Politica Publica, direito de todos, instrumento de luta. Cultura como consolidagao de
um novo modelo de desenvolvimento inclusivo e sustentavel. Cultura fincada na potencializacdo dos processos democraticos,
no respeito as identidades e diversidades. Cultura como conexdes das 12 regides de desenvolvimento e do Arquipélago de

Fernando de Noronha. Convocac¢ao para alicercar um novo Pernambuco Nacgao, focado nas culturas da maioria, do cais ao
Sertao.

Criativo

Cultura de um Pernambuco que brota dos mangues, das caatingas e de paraisos ecolégicos marinhos, que ecoa dos altos
coqueiros e se enraiza em sertanejos espinhos. Terra dos movimentos sociais, das lutas libertarias, de um povo guerreiro na
busca incansavel da sociedade de todos, da sociedade ideal.

Terra ressignificada pelas raizes, utopias e riquezas das nossas fortes e plurais matrizes culturais, herdada dos povos
indigenas, europeus e africanos, recriada e sintetizada em pernambucanos. Pernambucanos cravados no universo do baido,
no fervor do frevo e nos passos de seus bonecos gigantes, no colorido e crengas dos maracatus, caboclinhos, do cavalo
marinho, do bolo de rolo, da Paixao de Nova Jerusalém, do Arquipélago de Fernando de Noronha e da Feira de Caruaru.

Salve Pernambuco referéncia histdrica no mosaico nacional, tendéncia das novas cenas musicais, literarias, teatrais, das artes
plasticas, da literatura e do audiovisual. Salve Pernambuco de infinita religiosidade, libertario, inquieto, criativo, autoral. Um
Pernambuco plural, um Pernambuco Nacao Cultural.
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TODOS POR PERNAMBUCO Pernambuco

D , Criativo
GESTAO DEMOCRATICA E REGIONALIZADA

O Governo de Pernambuco estd trilhando um novo modelo de gestdo que vai profissionalizar a
administracao do Estado e garantir mais eficiéncia no atendimento a populacao e na prestacao dos
servicos publicos.

No ano de 2007, o Governo realizou seminarios regionais por todo o Estado, com a participacao da
populacao, entidades civis e associacdes organizadas, onde foram discutidos temas, projetos e iniciativas
gue atendam as principais necessidades de cada localidade. A partir deste material, foram estabelecidos
objetivos estratégicos que servem como base para todas as acdes de Governo. As secretarias vao
trabalhar com metas anuais pré-estabelecidas, que serao divulgadas e vao identificar com clareza o que se
pretende alcancar em cada area de atuacao.

Os resultados sao monitorados a cada dia, objetivando construir um novo Pernambuco, um Pernambuco
mais forte, mais justo, mais desenvolvido, em dimensdes simbdlicas, econdmica, cidada, verdadeiramente
democratica.

UM PERNAMBUCO DE TODOS! af

== F}’ 'jDAR?E GOVERNO DEg % Vw
Oz pef

R nambuco




MAPA DA GESTAO ESTRATEGICA

2007/2010

Neste ambiente institucional,
respondendo ao Mapa de
Estratégia 2007/2010 do
governo Eduardo Campos, a
Fundarpe apoia o
desenvolvimento sustentavel
a partir da cultura, interagindo
com suas linhas de acao de
difusdo, preservacao, fruicao,
formacdo e fomento, em
modelo de cogestao.

VISAO DE FUTURO

Desenvolvimento social equilibrado @ meilhonia das condigbes de vida do povo pernambucano,

PREMISSA
Transparéncia na gestho e controle social da acho do governo.

Estratos mais vuinerévels da populagiio FOCOS PRIORITARIOS Interiodizacho do desenvolvimento

BASES ADEQUADAS PARA O DESENVOLVIMENTO DA CIDADANIA E IGUALDADE DE OPORTUNIDADES

Molthorar a atenclo 4 salde com
Ampliar o acesso a Ll
educagao, melhorar Promover a cidadania e sumentar a
sua qualidade e RO Sl
valorizar a cultura. Provenir o roduze o violbncia o
# eriminalidade

EQUILIBRIO REGIONAL, COM GERAGAO DE CONHECIMENTO E RESPONSABILIDADE AMBIENTAL

Estruturar @ modemizar a base cientifica, Implantar emproendimentos estruturadores
tecnolégica @ priodzar a proteclio amblental © fortalecer as cedeias e armanos produtivos

DOTAGAO UNIVERSALIZADA E MODERNA DE BENS E SERVIQOS DE INFRAESTRUTURA

Universalizar o acesso & dgus, 20 esgotaments Aumentsr @ qualficar a infraestruturs
sanithtio @ mefhorar 4 habitualidade @ a mobidade 0 desenvolvimento,

GOVERNO FOCADO NO ATENDIMENTO AS DEMANDAS DO CIDADAQ, COM RESPONSABILIDADE
FINANCEIRA EQUILIBRIO FISCAL DINAMICO

Valorizar 0 servidor @ aumentar 2 capackdade
de implementar

Equiibrar recedtas e despesas politicas pibicas
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CONSOL'DANDO UMA Pe.rnz_ambuco
POLITICA PUBLICA DE CULTURA i

Pela primeira vez no Estado, estd sendo estruturada uma Politica Publica de Cultura arquitetada em bases
democraticas e regionalizada. Desde o inicio da gestao Eduardo Campos, a FUNDARPE — Fundac¢ao do
Patrimonio Histérico e Artistico de Pernambuco - estd ouvindo a comunidade cultural (artistas, agentes e
produtores), representantes do governo e da sociedade civil em Féruns Regionais por Linguagens
Culturais, para definir em conjunto as prioridades de cada linguagem e Regidao de Desenvolvimento.

Inicialmente, para a elaboracao do seu plano de gestao, a FUNDARPE teve como inspiracao a 12
Conferéncia Estadual de Cultura, o programa de Governo Eduardo Campos e o Programa Cultural para o
Desenvolvimento do Brasil, do Governo Federal.

Essa politica sera regulamentada por um projeto de lei feito por infinitas maos, regulamentando a 12

politica publica de cultura no Brasil, sinalizada com o tecido sdcio/cultural, através de diretrizes,

estratégias, principios, objetivos e gestao partilhada com o sistema estadual de cultura e seu plano diretor
estratégico, ratificando o senso de responsabilidade e coeréncia que devem reger o exercicio e o papel das
politicas publicas e desvelando a capacidade do povo Pernambucano quando decide mudar. -—
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ARQUITETURA DA POLITICA PUBLICA DE CULTURA
SEGUNDO SUAS 02 MACROMETAS

1 - Elevar a a¢ao do governo a

condicdo de Politica Publica; siEe N oy Ny
c ’ PROOUTO OULTURAL W‘i WLADO, NAS [NBTANCIAS
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2 - Dinamizar a economia da cultura s A = A remaon
. 7 . UaRos 8 12 Rayione de
como viés do desenvolvimento o b= e

sustentavel pretendido.

NAS DIMENSOES... L

CENAS UNIVERSAIS

ECONOMICA

SIMBOLICA
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VISAO DE PLANEJAMENTO TERRITORIALIZADO
DA POLITICA PUBLICA DE CULTURA

O desenvolvimento do plano de gestao, a partir da territorializacdo, cria unidades modulares de
planejamento, que se conectam em todo o Estado, tendo como objetivo geral integrar esforcos de
potencializacao das agdes culturais nas suas dimensdes simbdlica, cidada e econdémica. Dinamizando a
interacao da classe cultural e tecido social, no contexto das 12 RDs.

Neste redesenho os territdrios culturais regionais assumem funcdes em relacdo a gestao do Plano
Pernambuco Nacao Cultural, investidos em polos da articulacao da Politica Publica de Cultura; de
conexodes das linguagens artisticas, potencializando as singularidades e identidades e valorizando a
diversidade cultural.
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PERNAMBUCO NACAO DA DIVERSIDADE CULTURAL DO CAIS AO SERTAO
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TERRA DAS CAATINGUEIRAS; DA POESIA; TERRA DA FEIRA DE CARUARU; DOS TERRA DOS ENGENHOS E DA RAPADURA TERRA DOS MANGUES; DOS MOVIMENTOS SOCIAIS; DA DE NORONHA
00 BAIAD; DO XAXADO; DO VAQUEIRO E FAPANGLUS; DOS CAIPORAS, DO DA TAPEGARIA: DOS MARACATUS; CENA CINEMATOGRAFICA E MUSICAL; DAS CIDADES TERRAS E AGUAS DE RIQUEZAS

DO ABOMC. DA CARNE DE SOL E DE BODE;
00 RIO SAD FRANCISCO E DAS
CARRANCAS, DA FRUTA E DO VINHO, DAS
MANIEESTACOES CARNAVALESCAS DOS
CARETAS, DOS BONECOS GIGANTES E DA
BICHARADA.

ARTESANATO DE BARRO, DAS BANDAS DE
PIFAND; DOS CORDEIS; DA MOOA; DA
RENDA. DO ESPETACULO DA PAIXAO DE
CRISTO, DOS REPENTISTAS DOS
CANTADORES E DA NACAQ DO SAQ JOAD,

CABOCLINHOS; DA BOA CACHACA E DE
SEUS ALAMBIQUES: DAS PRAIAS ; DOS
JANGADEIRCS. DA CIRANDA . DO COCO DE
ROOA; DAS BANDAS CENTENARIAS: DA
RABECA E DAS GUERREIRAS DE
TEJUCUPAPO.

HISTORICAS COM SUAS IGREJAS, SOBRADOS E
CASARIOS SECULARES; DA IDENTIDADE POLITICO-
LIBERTARIA , DO FREVO, DOS ALTOS COQUEIROS E DA
MULTICULTURALIDADE; RECIFE E OLINDA, PATRIMONIO
HISTCRICO CULTURAL DA HUMANIDADE CANTADA POR
POETAS E ESCRITORES PARA A ETERNIDADE.

AMBIENTAIS, PARAESO ECOLOGICO
MARINHO, PATRIMONIO MUNDIAL DE
TESOUROCS NATURAIS, MARCAS HUMANAS
EXPRESSAS NAGAO NORONHA, PELA
ARTE DOS RITMOS
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EIXOS DA POLITICA PUBLICA DE CULTURA

ElXO 1 Constituinte Cultural: institucionalizagao da politica publica de cultura e do sistema estadual de

cultura em modelo de cogestao;

E IXO 2 Dinamizagao da rede de politicas publicas das linguagens artisticas, museus e equipamentos

culturais integrados por rede regional, modelo de cogestao, pontos de cultura e territorializacao da
politica nas 12 RDs, regidos por planos de acao estruturadores em todas as linguagens com frentes de
atuacdo permanentes nas linhas de preservacao, formacao, fruicao, fomento, difusao e da dinamizacao
econdmica da cultura frente ao desenvolvimento estadual e regional;

E IXO 3 Desenvolvimento das agdes permanentes e estruturadoras de cultura nas suas dimensodes

cidada, simbdlica e econbmica;
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A REDE CULTURAL TERRITORIALIZADA

Pernambuco
Criativo
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CULTURA, EDUCACAO E TECNOLOGIA

A ambiéncia transversal da Politica Publica de Educag¢do com a de cultura.

A formacao cidada e profissional na area da cultura, de responsabilidade da
Fundarpe, desenvolve-se com a mesma amplitude da arquitetura da Politica Publica
de Cultura em consolidacao, e impulsionamento de sua economia nas 12 regides de
desenvolvimento do estado.

A integracao das redes culturais governamentais e da producao independente com
as escolas € uma das diretrizes basicas da atuacao da FUNDARPE em todas as suas
linguagens e linhas de acao
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FUNDARPE Py eh%



TECNOLOGIA DA INFORMACAO Nicleo
Criativo

E COMUNICACAO (TIC)

Parceria do setor
de tecnologia da
\informag¢ao com o

Transforma o
conhecimento
desenvolvido em

\ Natrilha das /
‘bportunidades, de |

| conhecimento redesenho de desenvolvimento
\ aplicado, com modelos de / dacultura em
| gestdo moderna e sociedades todas as suas

dimensoes

_ competitiva.
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TECNOLOGIA DA INFORMAGAO
E COMUNICACAO (TIC)
O diferencial de Pernambuco, na historia da TIC, é a sua identidade cultural. Perceber o link
entre globalizacao e localizacao também é um desafio dos empreendedores do setor no
Estado. A estratégia que concentrou a TIC no bairro onde nasceu o Recife, cidade mae da

Nacao Cultural, colocando modernas instalacdes em antigos galpdes de acucar, € muito
significativa.

Acrescenta-se a diversidade cultural de Pernambuco em todas as regides: histéria vinculada
a evolucao da atividade cientifica, tornando o setor estreitamente ligado a pesquisa
tecnologica; a existéncia do “poligono de conhecimento” participativo entre setores e a
vivéncia de modelos; a criacao do C.E.S.A.R. e do Porto Digital, na convergéncia de visdes
estratégicas oriundas do Poder Publico, da academia e do setor privado.

'!"'FUNDARPE P GOVERNO DE VW

O e nambuco




Nucleo
Pernambuco
Criativo

CULTURA E TURISMO

Pernambuco, o grande destino da diversidade cultural brasileira.

 Adiversidade cultural pernambucana destaca nosso Estado no cenario nacional e
internacional, representando uma ferramenta estratégica para a diferenciacao do
turismo de sol e mar;

A economia criativa, incluindo o turismo cultural, tem impressionante influéncia no
PIB de paises como a Franca e Inglaterra;

* Nossa diversidade cultural, com um calendario instalado nas 12 regides durante todo
0 ano, incluindo os mais de 600 projetos e os 120 Pontos de Cultura* fomentados
através de editais, sao influenciadores para ampliar o tempo de permanéncia do
turista de negdcios no Estado.

Vs
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CULTURA E TURISMO

Pernambuco, o grande destino da diversidade cultural brasileira.

* Osinvestimentos no audiovisual, ampliados de 560mil para 06 milhdes em relacao a
2006, representaram uma ampliacao substancial da presenca da marca de
Pernambuco no cendrio internacional;

 Aprimeira Lei da Politica Publica de Cultura no Brasil vai garantir investimentos
estaveis e permanentes no potencial criativo que é a base para a producao cultural.
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CULTURA E TURISMO Pernambuco
Criativo
Principais emissores de turistas para Pernambuco no Brasil
Rio de Janeiro
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CULTURA E TURISMO Pernambuco
Criativo
Principais emissores de turistas para Pernambuco no Mundo
Franca
10%
Espanha
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CULTURA E TURISMO

Pernambuco, o grande destino da diversidade cultural brasileira.

12 Festivais em todas as regides do Estado;

* Ciclos do Carnaval, das paixdes, do Sao Joao e natalino;
 Roteiro dos Pontos de Cultura;

* Rota Luiz Gonzaga;

 Rota dos Engenhos e Maracatus;

 Complexo Turistico Cultural Recife Olinda;

Sdo 107 dias de celebracoes culturais de rua
fomentados pelo poder publico estadual por ano,
em todas as regioes do Estado. —
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FRENTES SISTEMICAS DE ATUACAO

Politica Publica de Cultura como base estruturadora do potencial criativo do
tecido sociocultural em todas as dimensoes, atuando em 06 frentes sistémicas.

Portal Pernambuco Nagao Cultural
Estacdes Culturais
Nucleo o o B i - Pontos de Cultura
Pernambucano ,
Criativo e Ciclos e Festivais

Acdes do Funcultura

Nucleo integrante do modelo de cogestao

o
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Conceitos Pernambuco
Criativo
Economia da Cultura Industria Criativa
e Destacao pOtenCial ° Remete é produgao
financeiro das linguagens cultural em grande escala;
culturais;

p ] . °
e E restrito 3s formas Envolve todos os saberes

tradicionais de se fazer culturais, incluindo

cultura; propaganda e arquitetura,
* Nos leva a pensar na entre outros;

economia como foco e Nos faz lembrar da

rioritario. . . :
P revolucao industrial.
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Conceitos

IMPACTO SOCIAL IMPACTO ECONOMICO

—

Politica _ A Cultura atua de forma
Pablica Economia transversalizada,

de Cultura GRCUitiE dialogando com

importantes
setores dinamicos da
economia como: turismo,
moda e confec¢ao,
tecnologia da informacgao e
comunicagao e servigos

Desenvolvimento modernos.
Sustentavel a
partir da cultura

Economia Industria
Solidaria Criativa
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Conceitos Perrambuco
riativo
CIDADES CRIATIVAS
A partir da experiéncia da
UNESCO com a implementacgao
do programa Cidades Criativas,
o Pernambuco Criativo
formatara suas acdes
integrando: el
Modelo de
desenvolvimento
sustentavel
Educaggo
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PORQUE INVESTIR NO DESENVOLVIMENTO Nicleo |
SUSTENTAVEL A PARTIR DA CULTURA? Criativo

O investimento nas industrias culturais e a protecéo de sua producdo
cultural é uma tendéncia mundial. Varios paises tém registrado e
protegido seus bens, materiais ou néo.

Gracas ao investimento em suas industrias culturais, o Reino Unido
vem garantindo o crescimento da economia. O Brasil, especialmente
Pernambuco, tem grande potencial para explorar esse nicho.

BT pibi

Pernambuco Competitivo — Saber Olhar Para Saber Fazer — Recife: INTG - 2009




PORQUE INVESTIR NO DESENVOLVIMENTO Nicteo

SUSTENTAVEL A PARTIR DA CULTURA? Criativo

Reforga o desenvolvimento com foco na sustentabilidade dos produtos culturais e ndo com o peso
meramente econdmico ou industrial;

E abrangente em relagdo aos publicos-alvo trabalhados, desde pequenos grupos ou manifestagdes b
até produtos com escala industrial;

Pode ser uma ferramenta de enfrentamento das disparidades regionais;

A Cultura / produto cultural & contetdo basico para todos os meios de comunicagao na era da
globalizagao da informagao;

Independe da fertilidade do solo ou de questdes climaticas;

Consegue chegar a todas as camadas da sociedade, estados e paises através dos canais de
comunicagao;

E responsavel pela difusdo da imagem de um povo;
A Cultura atua de forma transversalizada envolvendo todas as politicas publicas e, no caso de

Pemambuco, dialoga com importantes setores dinadmicos da economia como: turismo, moda e
confecgdo, tecnologia da informagédo e comunicagdo e servigos modernos.
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Pernambuco Competitivo — Saber Olhar Para Saber Fazer — Recife: INTG - 2009
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Referéencias
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http://www.shefftechparks.com/
http://www.barcelonactiva.cat/barcelonactiva/cat/index.jsp
http://www.genesis.puc-rio.br/main.asp
http://www.22barcelona.com/









http://www.youtube.com/watch?v=s4VvT1kPFHo&feature=related
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Disponivel para todos através do Portal
5 Pernambuco Nacao Cultural: desde a publicacao
Informacao BEE pesquisas e artigos, a dicas e ferramentas para
e colaboracao a gestao de carreiras ou elaboracao de projetos. )

Acompanhando as acdes de formacdao em todos
os niveis. Através de oficinas de capacitacao,
Formacio palestras, publicacdes e na implementacao da
Escola Técnica Pernambucana de Cultura )

: Promovendo e difundindo a cultura
Marketing o

: pernambucana e seus principais produtos
e Turismo nacional e internacionalmente.

Cultural J

kcrovcmo Dé'! %K

FUNDARPE
AR

Rl



/’.{\\ Nucleo
!\ “’ Pernam buco
AN\ 9 Criativo

-

Principais acoes
propostas



ARTICULACAO COM OS SETORES Pernambuce
DA CULTURA e

* Criacao do Forum de Produtores Culturais por Regiao;
* Criacao do Forum Permanente de Comunicacao e Cultura;

* Participacao e articulacao da PPC com os Foruns Nacional e Nordeste
de Secretarios Estaduais de Cultura;

* Participar no Comité de Cultura do Mercosul;
 Ciclo de Debates da Economia da Cultura;

* Formacao da Comissao Estratégica de Apoio ao Nucleo Pernambuco
Criativo;
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* Identificacao do PIB da Cultura de Pernambuco;

 Estudo dos Investimentos da Politica Publica de Cultura e a geracao de postos de
trabalho nas linguagens 12 regides administrativas do Estado;

* Mapeamento da producao cultural nas 12 RDs (Quantitativo);
 Censo Cultural de Pernambuco nas 12 RDs (Qualitativo);
* Planos de Desenvolvimento Regional;

* Plano de Desenvolvimento da Musica de Pernambuco e mapeamento da cadeia
produtiva da musica no Estado;

* Observatorio de Editais em Pernambuco;
e Sistema Estadual de Informacodes e Indicadores Culturais;

* Publicacao no Portal Pernambuco Nacao Cultural de mapas de negdcios, fichas
técnicas, artigos, banco de idéias, estudos de casos, ferramentas on line para

gestao de carreiras e projetos, e divulgacao de editais e eventos do setor.
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FORMACAO Perambuco

Criativo

* |Implementacao da Escola Técnica Pernambucana de Cultura;
e 22 Especializacao em Economia da Cultura;

 Formacao de técnicos e artistas na cadeia da musica;

* Formacao de técnicos e artistas na cadeia do Espetaculo;

* Programa de articulacao de estagios para a area da Cultura;

e Oficinas para a construcao de Planos de Carreira para produtores
culturais, grupos e artistas;

e Estudio Publico de Musica;

* PIMB - Plano de Implementacao de moedas complementares e
bancos populares. =0
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* Plano de marketing cultural;
* Plano de marketing modelo para Pontos de Cultura;

* Prémio Politicas Inovadoras para o Desenvolvimento Sustentavel da
Cultura;

e Catalogo promocional dos Pontos de Cultura de Pernambuco;
e Vitrine Cultural;

e Roteiros turistico-culturais de Pernambuco;

* Plano de Marketing do Sitio Historico de Olinda

e Catalogo de produtos culturais dos festivais;

e Ano de Pernambuco na ABRAFIN;

e Participacdo nas principais feiras de negdcios da Musica (nacionais e
internacionais); Vas
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MARKETING E TURISMO
CU LTURAL

Catalogo e Coletanea Pernambuco Nacao Musical;
 Embaixadas de Pernambuco (Sdo Paulo e Rio de Janeiro);
* Plano Comercial dos Festivais Pernambuco Nacao Cultural;
e (Calendario 2011
e Cardapio Cultural Pernambucano;
* Portal da Economia da Cultura;
* Prémio Consciéncia Cultural;
* Edital de passagens ou edital de circulacao

* Programa de atracao de consumidores da arte e empresarios interessados em
Cultura

* Programa de circulacao na rede hoteleira e de bares e restaurantes;
* Venda Pernambuco;
* Feiras de projetos para produtores Culturais. VA
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Acompanhamento dos projetos especiais com a implementacao do Polo das
Industrias Criativas;

Complexo Cultural Luiz Gonzaga;

Edital do calendario consolidado (definir nome);

Monitoramento da Rede Sistémica de Atuacao;

Plano de Investimentos na Politica Publica de Cultura nas 12 RDs;
Monitoramento da circulacao do FUNCULTURA,;

Implementacao da Film Commissiom Pernambuco;

Programa de Intercambio com a Venezuela;

Programa de Intercambio com Buenos Aires;

Programa de Intercambio com Cuba;

Programa Conexao Nordeste;

Parceria Pernambuco — Rio de Janeiro. Vas
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SUPORTE TECNICO

e Estrutura técnica de suporte a producao cultural:

— Propriedade legal;

— Gestao fiscal;

— Assessoria de imprensa;

— Gestao de financas

— Marketing;

— RH;

— Design;

— Midia digital;

— Gestao de rede de relacionamento;
— Técnicas de apresentacao;

— Planejamento do tempo e de projetos;
— como fazer pedidos e propostas.
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- www.nacaocultural.pe.gov.br/economiadacultura

- Twitter: twitter.com/economiacultura

“economiaculturape@gmail.com
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http://twitter.com/economiacultura
http://twitter.com/economiacultura
http://twitter.com/economiacultura
mailto:economiaculturape@gmail.com

